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INTRODUCTION

There is no need to remind you of the important role in a chess game is played by its concluding
stage — the endgame. Well known is the advice to amateurs of the third world champion, the great
José Raul Capablanca: first of all study the endings, in order to understand better the properties of
the pieces and to sense their coordination!

The experts divide all endgames into two types — exact and problematic (on the whole, all chess
positions can probably be classified in the same way). In exact positions it is knowledge that comes
to the fore: if it is at the required level, this is sufficient to achieve the goal. Problematic positions
are ones that are complicated, double-edged, involving manoeuvring; one of the sides may have an
advantage, but the opponent’s defensive resources are far from exhausted. In the modern «Informator»
language such positions are evaluated with the signs £, &, 90 etc.

The novelty of the present book is that it only examines exact positions. Such positions form the
skeleton of all works on the endgame already published, but not one of these authors is able to resist
the temptation to proceed further, from the simple to the complicated. And they deal with problematic
positions, where what is required of a player is not only exact knowledge, but also stamina, fighting
spirit, will-to-win and so on.

Thus you have here a collection of the 600 most standard (exact) endgame positions. The manual
consists of eight parts: endings involving pawns, knights, bishops, bishop against knight, mixed pieces
and mate with the minor pieces, rooks, queens, and endings with an unusual material balance. Each
section concludes with tests for independent solution, the answers to which can be found at the end
of the book.

VORWORT

Es ist iiberfliissig daran zu erinnern, welche wichtige Rolle in Schachpartie ihr Endstadium (End-
spiel) spielt. Gut bekannt ist der Rat, den der GroB3e I.R.Capablanca, der 3. Weltmeister, Freunden
des Schachspiels gegeben hat: erlernen Sie vor allem Endspiele, um Figureneigenschaften — und —
besonderheiten besser zu verstehen und ihre Wechselwirkund zu empfinden!

Fachménner teilen alle Endspiele in 2 Typen ein: préazise und problemstellende Endspiele, (letzten
Endes kann mann auf solche Weise ,wohl, alle Schachpositionen klassifizieren).In prézisen Positionen
haben vorragige Bedeutung unsere Kenntnisse: wenn sie auf genug hohem Niveau sind, so ist das
genug fiir die Erreichung des Ziels. Problemstellende Positionen sind kompliziert, mandvrierfahig,
zeischneidig; in solchen Stellungen kann eine der seiten einen Vorteil haben, aber die Verteidigungs-
ressourcen der anderen Seite sind dabei noch nicht erschopft. Fiir die Bezeichnung solcher Stellungen
in dem modernen «Chess Informator» braucht man die Zichen %, +, 9 u.s.w.

Die Neuheit des Thnen vorgeschlagenen Werks besteht darin, das hier erst préizise Stellungen
betrachtetsind. Wie im FuB3ball, kann man diese Positionen als ,,Schtandardlagen* bezeichnen.

Solche Stellungen stellen den Grundstock der allen schon herausgebenen Werke dar, die das
Endspiel betreffen. Jedoch, konnte kein Verfasser der Versuchung wiederstehen weiter zu gehen, vor
den einfachen zu den komplizierten Stellungen. Und diese Verfasser betrachteten problemstellende
Stellungen, die von einem Schachspieler nicht nur prézise und tiefe Kenntnisse, sondern auch Aus-
dauer, Streben nach dem Sieg u.s.w fordern.

Also, Thnen wird eine Sammlung vorgeschlagen, die 600 wichtigste Standard-(prézise)-
endspielstellungen zihlt. Dieses Lehrbuch besteht aus 8 Teilen: Bauernendspiele, Springerendspiele,
Lauferendspiele, endspiele ,,Léufer gegen Springer®, gemischte Figurenendspiele, Matt mit leichten
Figuren, Turmendspiele, Damenendspiele und endspiele mit unstandartem Verhiltniss. Am Ende des
jeden Abschnitts wird eine Aufgabe gegeben, die sie selbststindig l0sen miissen. Losungen werden
Sie am Ende des Buches finden.



NPEAUCJIOBHUE

W3numHe HaITOMUHATE O TOM, KaKyl0 BaKHYIO POJIb B IIaXMAaTHOM MapTHH UTPAeT ee 3aKII0uH-
TeJIbHAs CTa IS — SHALIIIIb. XOPOIIIO U3BECTEH COBET IIOOUTEIISIM [IIaXMaT TPETHET0 YEMIIMOHA MUpa
Benukoro X. P. Kamabnanku: nzydaiite, npekie BCEro, OKOHYAHHUSI, YTOOBI JIyUIIle MTOHSATh CBOWCTBA
(Guryp u nouyBCTBOBaTh UX B3aUMoOzEHCTBHE!

CrieranucThl pa3AeisioT BCe SHAMIIIIIN Ha ABa THIIA — TOYHBIE U MPOOJIeMHbIE (TI0 OONBIIOMY
CYeTy TaK K€ MOXHO KJacCH(UIMPOBaTh, HABEPHOE, BCE LIaXMaTHBIC MO3HMINK). B TOUYHBIX
MO3MIIMAX Ha IIEPBOE MECTO BBIXOAAT 3HAHMA: €CIIM OHU Ha JOJDKHOM YPOBHE, TO 3TOTO TOCTATOYHO
JUIS TOCTIDKEHHS 1ienu. 1IpobieMHble MO3UIMK — 3TO CIIOKHBIE, MaHEBPEHHBIE, 000I0J00CTpPhIE
MOJIOXKEHHST; BO3MOYKHO, OJTHA M3 CTOPOH BJIa/IeeT MPEUMYIIIECTBOM, HO PECYPCHI 3aIlIUTHI COTIEPHUKA
Janeko He ucyeprnansl. Ha coBpemeHHOM si3bike «H(pOpMaTropa» Takue MO3UIMH OLIEHHBAIOTCS

3HakoM £, +, 0 u ..

HoBu3Ha mpeioskeHHOro BalleMy BHUMAHHIO TPyJa COCTOMT B TOM, YTO B HEM PAaCCMOTPEHBI
TOJILKO TOYHBIE MO3HULIHH. crosb3yst pyTOONIBHYIO TEPMHHOIOTHIO, NX MOYKHO Ha3BaTh «CTAHAAPTHBIMH
MOJIOKEHUAMI. [10/100HbIE TO3UIINH COCTABIIAIOT KOCTSK BCEX YK€ M3AHHBIX TPYAOB IO SHIIIIIIIIO,
OJTHAKO HU OJUH M3 aBTOPOB HE CMOT yIEp)KaThCs OT coOia3sHa MOWTH Aajblle, OT MPOCTOTO K
CIIoKHOMY. M OHE 00paIaiuch K mpoOIeMHBIM MO3UIIMM, T/I¢ OT IIaXMaTUCTa TPEOYIOTCS HE TOIBKO
TOYHBIE 3HAHHS, HO U BBIIEPIKKA, OOCBOI AyX, CTpEeMIICHUE K OOEE U T.I1.

Wrax, nepen Bamu c60pHUK 600 caMBIX BaXXHBIX CTAHJAPTHBIX (TOYHBIX ) TIO3UIMH MO SHIIIITNIIO.
Y4eOHUK COCTOUT U3 BOCHMH YacTel: IeIIeYHbIe OKOHYaHUS, KOHEBBIE, CJIOHOBBIE, CJIOH IPOTHUB KOHS,
cMelIaHHble (PUTypHbIe OKOHYaHHS, MaT JIETKUMHU (GUrypamu, Jajieitneie, Gpep3eBble 1 OKOHYAHUS C
HECTaHJapTHBIM COOTHOIIIEHHEM CHJI. 3aBEPINAIOT KaX bl pa3es 3aaHus U1 CAMOCTOSITETIFHOTO
pelIeHHs, OTBETHI K KOTOPHIM BBI Hai/leTe B KOHIE KHUTH.

PREFACIO

Huelga decir que la ultima fase de la partida de ajedrez, llamada final, tuene muchisima importan-
cia. Es bien conocido el consejo dado a los ajedrecistas por el gran J.R.Capablanca, el tercer campedn
mundial: jestudiad sobre todo los finales para comprender mejor las peculiaridades de las piezas,
comprenetrar en los principios de sus acciones en conjunto!

Los especialistas dividen todos los finales en dos tipos: problematicos y precisos (en fin de cuentas,
probablemente se podria clasificar asi todas posiciones ajedrecisticas). En las precisas prevalecen los
conocimientos: si estan al nivel debido, eso es suficiente para tener éxito. En cambio las problematicas
son complicadas, maniobrables, de dos filos; es posible que un bando tiene cierta ventaja, mas los re-
cursos defensivos del adversario quedan todavia lejos de verse agotados. En el lenguaje contemporaneo

usado por el «Informator» las posiciones de este tipo se caracterizan con los signos =, %, %O etc.

Lanovedad de la obra, que se presenta consiste en que en ésta se examinan solo posiciones precisas.
Utilizando la terminologia futbolistica podriamos llamarlas «situaciones tipicas». Estas posiciones
sirven de base para todas las obras ya publicadas donde se trata de los finales, sin embargo ninguno
de los autores supo resistir a la tentacion de ir aun mas lejos: de lo simple a lo complicado. Entonces
se volvian hacia posiciones problematicas, cuando se requiere que uno no solo tenga ciertos conoci-
mientos precisos, sino también firmeza, espiritu combativo, aspiracion a la victoria, etc.

Pues se le ofrece al lector este libro que contiene 600 mas importantes posiciones tipicas (preci-
sas) de finales. El manual se compone de 8 partes: finales de peones, de caballos, de alfiles, de alfil
contra caballo, de piezas mixtas, de mate con piezas menores, de torres, de damas, asi como finales
con correlacion atipica de fuerzas. Cada seccidon viene acompafiada con unas tareas para solucionar,
buscando después las respuestas en la conclusion del libro.
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CODE SYSTEM e ZEICHENERLARUNG e
CUCTEMA 3HAKOB e SISTEMA DE SIGNOS

the game is even o das spiel ist ausgeglichen e urpa paBHa e el juego esta equilibrado
the position is unclear o das spiel ist unklar e HesicHas mo3unus e la position no es clara
white stands slightly better « weil} steht etwass besser o y 6€IbIX HECKOJIBKO JTyHIIIE o

el blanco esta algo mejor

black stands slightly better « schwarz steht etwass besser « y 4epHBIX HECKOIBKO JIyUIIIE o
el negro esta algo mejor

white has the upper hand « weil3 steht besser o y Oenbix sryare o el blanco esta mejor
black has the upper hand e schwarz steht besser o y aepHBIX TyuIe e el negro esta mejor
white has a decisive advantage « weil} hat entscheidenden vorteil o y Oenbix pematoriee
mpenMyIecTBo o el blanco tine una ventaja decisiva

black has a decisive advantage  schwarz hat entscheidenden vorteil o y uepHBIX
pemaroriee IpenMyIIecTBo o el negro tine una ventaja decisiva

with compensation « mit kompensation e ¢ KoMIeHcammel « con compensation

with attack e mit angriff e ¢ aTakoii « con ataque

with initiative e mit initiative e« ¢ HHUITHATHBOH e con initiativa

with counter-play e mit gegenspiel o ¢ KOHTPHTPOIi « cOn contrataque

mate « matt e MaT « mate

a very good move e ein sehr guter zug « o4eHp Xopommii Xox ¢ jugada muy buena

an excellent move e ein ausgezeichneter zug ¢ oTHuHEI X011  jugada excelente

a mistake o ein schwacher o moxoi xon » mala jugada

a move deserving attention - ein beachtenswerter zug - xox, 3acITy>KUBarOIINil BHUMAaHHS *
jugada que merece atencion

a dubious move e ein zug von zweifelhaftem wert « comEUTETBHBIN X011 o jugada de
dudoso valor

with the idea o mit der idee o c nzneeii o con idea

weak point e schwacher Punkt e ca0p1it myHKT o punto debil

king’s side ¢« Konigsfliigel « xoponerckwmii uranr o flanco del rey

queen’s side « Damenfliigel « ¢pep3eBriit dmanr o flanco de dama

centre o Zentrum e [HEHTP o centro

file e Linie o muans o linea

passed pawn e Freibauer o mpoxomnas nemrka « peon pasado

greater board room e beherrscht mehr Raum e npenMymecTBo B mpocTpaHcTBeE o
ventaja de espasio

only move e der einzigspiel Zug e eAMHCTBEHHBIH X011 » Unica jugada

zugzwang e Zugzwang e IyTHBAHT e ZUgZWang

better is e besser ist e ydIe o €s mejor

stalemate o Patt o mat e ahogado



PART 1
PAWN ENDINGS

At first sight pawn endings seem simple, but in reality they are very complicated. As the well-known
chess aphorism states, the player who wins is the one who makes the penultimate mistake. In pawn
endings, in view of the small amount of material remaining on the board, the play becomes ultra-
concrete and the value of each move increases sharply, since any mistake may turn out to be the last.

It is extremely important not only to know and to be able to play pawn endgames, but also to be
able to anticipate such endings and to evaluate them exactly. For their systematic study there are two
main approaches:

1) by the number of pawns;

2) by the strategic procedures that occur in the positions.

In this book we have used the second way. (However, there is also a third, combined approach:
taking account of both the number of pawns, and the procedures). Diagrams 1-9, 19 and 20 cover
the opposition and its various forms: diagonal, vertical, distant and knight opposition, and Nos.10-12
are examples of triangulation and corresponding squares. Nos.13-15 are devoted to the rule of the
square, Nos.16-18 to the shoulder charge, and Nos.21-31 to methods of defence and attack, when
one of the sides controls more space. Nos.32-34 demonstrate the important role of an outside passed
pawn, Nos. 35-38 are devoted to the theme of the breakthrough and Nos.39-42 illustrate the important

procedure of playing for stalemate.

TEILI
BAUERNENDSPIELE

Auf den ersten Blick scheint es, daf3 die Bauernendspiele einfach sind, aber in Wirklichkeit sind
sie sehr komrliziert. Wie Aphorismus des gut bekannten Schachspielers lautet: eine Schachpartie
gewinnt der,wer einen Fehler als vorletzter macht. In Bauernendspielen, in anbetracht der geringen
Gesammtmenge von Materiel, das auf Brett noch geblieben ist, wird der Kampf superkonkret, und
der Preis des jeden Zugs erhoht rapid, weil jeder Fehler letzt werden kann.

AuBerst wichtig ist es, Bauernendspiele nicht nur gut zu wissen und sie spielen zu kénnen, sondern
auch solche Endspiele von fern her vorauszusehen und richtig zu schitzen. Bei dem systematischen
Erlernen der Bauernendspiele gibt es zwei hauptséchliche Herangehen daran:

1) entsprechend der Anzahl der Bauer

2) entsprechend den strategischen Handgriffen, die in einer Stellung moglich sind.

In diesem Buch brauchen wir den 2. Weg. (Ubrigens, gibt es auch den 3., komplizierten Weg,
unter gleichzeitiger Beriicksichtigung der Bauernanzahl und der strategischen Handgriffe).

In Stellungen auf den Diagrammen NeNe 1-9 und 19, 20 wird der strategische Handgriff ,,Oppo-
sition“ und ihre Abarten gezeigt: diagonal, vertikal, fern, Springeropposition; die Stellungen auf den
Diagrammen NeNe 10-12 sind Beispiele des Themas ,,Dreieck und die Felder des Entsprechens®; die
Positionen auf den Diagrammen NeNe 13-15 sind der Regel des Quadrats gewidmet; die Positionen
aud den Diagrammen NeNe 16-18 illustrierten ,,Abstoen mit Schulter; Diagramme NeNe 21-31
demonstrieren die Methoden des Angriffs und der Verteidigung im Fall, wenn eine der Seiten der
grofleren Raum hat; Diagramme NeNe 32-34 zeigen die grof3e Rolle, die ein entfernter Freibauer spielt;
die Stellungen auf den Diagrammen NeNe 35-38 sind dem Thema von Durchbruch gewidmet; NeNe
39-42 illustrieren einen solch wichtigen Handgriff,wie das Spiel zu dem Zweck das Patt zu erreichen.





