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Этот острый вариант с жертвой 
фигуры введен в практику грос-
смейстером А. Лутиковым.

Альтернативой является спо-
койное продолжение 11…d×c4 
12. E×c4 Ee7 13. 0‑0 Ih5, но сов-
ременные гроссмейстеры, играя 
черными, любят разрабатывать 
форсированные линии.

12.	Cd2–b3	 Ia5–b6
13.	Cc3–a4	 Ec5–b4+
14.	 a3×b4	 …

В партии‑первоисточнике Пет-
росян – Лутиков (Москва 1966) 
тогдашний чемпион мира, с его 
уникальным чувством опасности, 
предпочел уклониться от основ-
ного направления анализа сопер-
ника и придумал ход 14. Ke2!?. По-
сле 14…Ia6 15. C×d4 Ee7 16. C×c6 
I×c6 17. G×d8+ E×d8 18. Kd1 
b6 19. Cc3 Ea6 20. Ia4 I×a4+ 
21. C×a4 Gc8 22. Cc3 игра урав-
нялась, и соперники согласились 
на ничью.

14.	 …	 Ib6×b4+
15.	Cb3–d2	 …
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15.	 …	 e6–e5

В поединке Дорошкевич – 
Гипслис (Тбилиси 1967) после-
довало 15…Ia5 16. b3 (16. Ib3 e5 
17. Eg5) 16…Cb4 17. Ib1, и те-
перь продолжение 17…e5 (в пар-
тии было 17… b5 18. Cb2 Eb7 
19. f3, и игра сложилась в поль-
зу белых) 18. Eg5 Ef5! 19. e4! 
(удивительно красивый финал 
возникал в случае 19. I×f5? e4!! 
20. I×a5 Cc2+ 21. Ke2 d3#!) 19…
C×e4 20. E×d8 G×d8 21. C×e4 
Cc2+ 22. Ke2 d3+ (22…E×e4!?) 
23. G×d3 E×e4 24. G×d8+ I×d8 
25. Id1 Cd4+ 26. Ke1 Cc2+ 
27. Ke2 Cd4+ завершает кро-
вопролитное сражение вечным 
шахом!

Все эти красочные варианты, 
в старые добрые времена способ-
ные доставить немалое наслажде-
ние пытливому аналитику, сегод-
ня извлекаются «на свет божий» 
в течении считанных секунд пу-
тем нажатия клавиши компью-
тера…

Что же касается теоретического 
значения хода 15…Ia5, то после 
16. Ib3 e5 17. Eg5 он с перестанов-
кой ходов приводит к продолже-
нию в партии.

16.	Ef4–g5	 Ib4–a5
17.	Ic2–b3	 Cc6–b4
18.	Eg5×f6	 g7×f6

За пожертвованную фигуру 
черные имеют перевес в развитии 
при нарушенной координации не-
приятельских сил.

19.	Ef1–e2	 Ec8–d7
20.	Gd1–a1	 d4×e3
21.	 f2×e3	 b7–b5
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22.	 0–0	 …
Поскольку на 22. c×b5 следу-

ет 22…Ee6 23. Id1 Gac8 24. 0‑0 
Cc2, белые возвращают фигуру, 
завершая развитие. Как это часто 
бывает в гамбитах, своевремен-
ный «сброс» лишнего материала 
позволяет обороняющейся сто-
роне претендовать на перехват 
инициативы.

22.	 …	 b5×a4
23.	Ib3–c3	 …

Лишняя пешка (хотя и сдво-
енная) уже у черных, но теперь 
именно их король чувствует себя 
неуютно. Ближайшими ходами 
черные стремятся консолидиро-
вать ситуацию на королевском 
фланге.

23.	 …	 f6–f5
24.	Cd2–f3	 f7–f6
25.	Cf3–h4	 Cb4–c6
26.	Ic3–a3	 e5–e4
27.	Ee2–d1	 …

Черным удалось подключить 
ферзя к защите пункта f5, и бе-
лые переключаются на отыгрыш 
материала на ферзевом фланге. 
Важно, что вместе с завоеванием 
пешки а4 происходит и размен бе-

лопольных слонов, подрывающий 
обороноспособность пункта f5.

27.	 …	 Cc6–e5
28.	Ed1×a4	 Ia5×a4
29.	Ia3×a4	 Ed7×a4
30.	Ga1×a4	 f5–f4
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31.	 c4–c5!	 …
Первый «самостоятельный» ход 

в этой партии, впрочем, уверен-
но выводимой на первую строчку 
компьютером.

В партии Аронян – Каруана 
(Лондон 2018, рапид) встрети-
лось 31. G×f4 Gd1+ 32. Gf1 G×f1+ 
33. K×f1 Gb8 34. b4 C×c4 35. Cf5 
Gb5 36. g4 h5 37. h3 h×g4 38. h×g4 
Ce5, и в связи с полным истоще-
нием ресурсов, вскоре последова-
ло соглашение на ничью.

Нет проблем у черных и в слу-
чае 31. e×f4 Cd3.

31.	 …	 f4×e3
32.	Ga4×e4	 Ga8–b8
33.	Ge4×e3	 Gb8×b2
34.	 h2–h3	 Gb2–c2
35.	 Gf1×f6	 Gc2×c5
(см. диаграмму)

Наличных сил на доске 
осталось «не густо», и кажется
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невероятным, что в поединке двух 
супер — гроссмейстеров эту по-
зицию можно играть на победу!

Между тем, на стороне белых 
есть несколько маленьких пре-
имуществ. Во‑первых, черные 
пешки изолированы и могут стать 
объектами нападения; во‑вторых, 
прикрытие черного короля менее 
надежно, что может оказаться 
существенным фактором имен-
но при наличии на доске четырех 
ладей.

36.	 Gf6–a6!	 …
«Припечатывая» к месту пешку 

а7 и сковывая фигуры соперника 
её защитой.

36.	 …	 Ce5–c6
37.	Ch4–f3	 Gd8–c8

Только здесь Сергей впервые 
задумался.

38.	Ge3–e6!	 …
Отличный профилактический 

ход! Черные готовились разменять 
одну пару ладей путем 38…Ga5. 
Вместе с тем, белые ладьи «при-
клеились» к коню с6, а разрушить 
это взаимодействие путем 38…
Kf7?? не удается ввиду 39. Ge×c6! 
G8×c6 40. G×c6 G×c6 41. Ce5+;

38.	 …	 Gc8–c7
39.	Kg1–h2	 Kg8–g7
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40.	Ga6–a4!	 …
Блестящая перемена направле-

ния атаки! Используя создавшееся, 
несколько неуклюжее, располо-
жение черных фигур, белые обра-
щают свои взоры на королевский 
фланг.

40.	 …	 h7–h5
Предотвращая появление бе-

лой ладьи на g4, черные ослабляют 
контроль над полями g6 и g5.

В случае 40…Ge7!? белым 
не стоит прельщаться выигрышем 
пешки 41. G×e7+ C×e7 42. G×a7 
Kf6, и ничья не за горами. Поэто-
му следует поддерживать напря-
жение путем 41. Gg4+ Kf8 42. Gd6, 
и черный король не может чувст-
вовать себя спокойно.

41.	Ga4–a6!	 …
Вызвав ослабление на королев-

ском фланге, ладья спокойно воз-
вращается на прежнее место. Выя-
сняется, что черным не так просто 
делать ходы. Если же они будут 
стоять на месте, то белые могут 
перевести коня на е4, создавая 
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сопернику новые проблемы. В не-
которых вариантах заслуживает 
внимания и марш белого короля 
к полю h4.

41.	 …	 Cc6–e7
42.	Cf3–d4	 Ce7–f5
43.	Cd4–e2	 Gc5–c4?!

‑+‑+‑+‑+ 
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Желание черных не пустить 
коня на f4 вполне объяснимо, 
но теперь белые с точностью ча-
сового механизма начинают нара-
щивать свое преимущество.

В качестве лучшей защиты ре-
комендовалось 43…h4!, например:
а)	� 44. Cf4 Kg8!, и черные готовы 

отразить 45. Gg6+ путем 45…
Gg7;

b)	� 44. Gg6+ Kh7 45. Gg5 Ce3! — 
в этих вариантах мы видим 
стремление черных, пожертво-
вав пешку а7, добиться размена 
одной пары ладей;

c)	� 44. Cg1 Gc1 45. Cf3 Gb1 (имея 
в виду, как контригру с ходом 
Gc7‑c1, так и упрощающий 
маневр Gb1‑b6) 46. Ga5 Gcc1 
47. G×a7+ Kf8 48. Ga8+ Kg7 (48…
Kf7?? 49. Cg5+ Kg7 50. Ga7+ 
Kf8 51. Gf7+ Kg8 52. Ge8#) 

49. Ga7+ Kf8 50. Ga8+, и дело 
кончается вечным шахом.

44.	Ge6–g6+	 Kg7–f8
На 44…Kh7 могло последовать 

45. Ggf6 Cg7 (45…G4c5 46. Cf4) 
46. Cf4 Kg8 47. Gad6, сжимая 
кольцо вокруг черного короля. Ре-
альность угроз белых демонстри-
рует вариант 47…a5? 48. Cg6 Kh7 
49. Ce5 Gc3 50. Gh6+ Kg8 51. Gd8+ 
с выигрышем. А в случае 47…Ce8 
возможно 48. Gd8 Gc8 49. Gg6+ 
Kf8 (49…Kf7?? 50. Gd7+ Kf8 
51. Ce6# или 49…Kh7?? 50. Gd7+ 
Kh8 51. Gh6+ Kg8 52. Cg6 с матом) 
50. G×c8 G×c8 51. Ga6 Cg7 52. Ga5, 
и белые выигрывают пешку h5.

45.	Gg6–g5!	 …
Освобождая ферзевой ладье 

дорогу на поле h6!
45.	 …	 Cf5–g7
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46.	Ga6–f6+!	 …
Тонкий промежуточный шах! 

Не достигало цели 46. Cg3 h4 или 
46. Gh6 G4c5.

46.	 …	 Gc7–f7
На 46…Kg8 следует 47. Cg3 h4 

48. Cf5 G4c5 49. Gfg6, и черный 
конь гибнет.
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47.	 Gf6–h6	 Kf8–e7
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48.	Gg5–a5!	 …
Вновь переключаясь на атаку 

пешки а7!
48.	 …	 Ke7–e8

Или 48…Gc7 49. Cg3, завоевы-
вая пешку h5.

49.	Gh6–h8+!	 …
Еще один точный промежуточ-

ный шах.
49.	 …	 Gf7–f8
50.	Gh8–h7	 Gf8–f7
(см. диаграмму)

На 50…Gc7 как и прежде сле-
дует 51. Cg3.

51.	Ga5–e5+!	 …

Стремительные перемещения 
белых ладей буквально разорвали 
оборону соперника! На 51…Kf8?? 
следует 52. Gh8#!
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+‑+‑+‑+P 

‑+‑+N+PmK 

+‑+‑+‑+‑

51.	 …	 Ke8–d8
52.	Ge5×h5	 …

С падением пешки h5 возникает 
технически выигранная для белых 
позиция, и индийский гроссмейс-
тер прекратил сопротивление.

1−0
Жаль, что эта партия началась 

лишь на 31‑м ходу, но филигран-
ная техника, продемонстрирован-
ная белыми в окончании, застав-
ляет забыть об этом «недостатке»!
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