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РЕШЕНИЯ К ГЛАВЕ «СДЕЛАЙ ХОД»

ПРИМЕРЫ ИГРЫ 
АНДРЕЯ ВОЛОКИТИНА

1
Руслан хорошо расположил свои 

фигуры на блокадных позициях, 

но в шахматах имеет значение не 

внешний вид, а внутреннее на-

полнение. Следует совершенно 

неожиданный комбинационный 

удар, который приводит к равной 

позиции. 

31…Ce4+!! 32.fe de 33.Ce1 

(проигрывало 33.Cc1? e3+ 34.E:e3 

Gf6+!) 33…e3+! 34.E:e3 G:d2+ 

35.E:d2 Ge2+ 36.Kg3 G:d2 

1/2.

2
Ходом 20…е5 черные планировали 

выдавить соперника из центра. 

Но закон биофизики гласит, что 

«воздействие давления зависит 

от материала: одни под давлением 

сжимаются, другие распрямля-

ются». Как говорится, не на тех 

напали! 

21.I:d5! ef?? (21…Gad8 22. 

Ib5O) 22.G:b7+!  (разрушая 

оборону черного короля) 22…
K:b7 23.Id7+ Ka6 24.I:c6+ 

K:a5 25.Ic5+ Ka6 26.Id6+ 

Ka5 27.Gd1 (или 27.Ib4+ Ka6 

28.Gb1) 1�0.

3
16…G:a1! Владение подобными 

жертвами качества является, как 

писал Гарри Каспаров, тестом на 

шахматную культуру. 

17.G:a1 E:d4 18.Ga8? Ошиб-

ка. Но в любом случае надо посо-

чувствовать слону g2 – королев-

ский фланг для него стал похож на 

зоопарк, из которого на волю уже 

не попасть. Лучшим решением 

было, конечно, 18.Ga3! E:e3 19.fe 

I:d1 20.G:d1 Ee6, и у черных лишь 

минимальный перевес. 

18…E:e3 19.fe I:d1 20. 
G:d1 C:b3P. Черные стоят на 

выигрыш.

4
Тут не время для филигранной 

работы по плетению узоров на 

шахматной доске. Просто надо 

принять мужское решение, стук-

нуть кулаком по столу, и полный 

вперед!

27…h5!!R 28.Ge1. Всё ос-

тальное тоже проигрывало: 28. 

E:f8 hg 29.h4 I:h4 30.I:f4 Ed4+! 

31.I:d4 Ih2+ 32.Kf1 Ih1+ 33.Ig1 

I:f3+ 34.Ke1 I:c3+ 35.Kf1 I:a1#, 

или 28.I :f4 I :f4, или 28.E :f4 

If6. 

28…hg 29.Ee7 gf+! 30.E:g5 

f2+ 31.Kf1 feI+ 32.K:e1 G:c3 

33.I:f4  Ce5 34.Ie4 Cf3+ 

35.Kd1 C:g5 36.I:c6 Gd8+ 

37.Ke2 Cf3 38.Ie6+ Kh8 39. 
Kf2 Gd2+ 0�1.

5
Люди посвящают игре в шахматы 

целую жизнь, а постигнуть все 

тайны и загадки этой игры все 

равно никому не удастся. Одна 

из тонкостей заключается в «пла-
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вающей силе» фигур: в разных 

позициях одна и та же фигура 

может изменять свою ценность 

от минимума до максимума. В 

эти моменты получается несоот-

ветствие между постоянной обо-

лочкой и переменчивым содержа-

нием. Фигуры;«хамелеоны» легко 

вводят в заблуждение игроков 

любого уровня. И даже если вам 

удалось в данном случае выгодно 

поменять уцененную ладью на 

подорожавшего слона, это не га-

рантирует пожизненного успеха 

на бирже деревянных фигур. 

32…Kh7? Выгодной сделкой 

было 32…G:d6!! После 33.Ib8+ 

Kh7 34.I:d6 Cc1!P идея черных 

раскрывалась в варианте 35.Ie5?! 

I:f2+! 36.K:f2 Cd3+ 37.Ke3 C:e5 

38.de Kg6 39.Kd4 Kf5 40.K:c4 K:e5 

41.Kb5 g5 42.Ka6 Kd5 43.K :a7 

Kc6R – а вот и дивиденды!

33.Ee5 Gg8 34.Ie4+ (един-

ственный ход) 34…I:e4 35.fe 

Cc1  36.Gf7!  Ce2+ 37.Kg2 

C:c3 38.d5 C:e4. Неясно 38…

C:a4 39.de Cc5 40.e7 Ce6 41.Ed6 

a5 42.Gf8 G:f8 43.efI C:f8 44.E:f8. 

39.de Cg5 (39…Kg6 40.G:a7 

Kf5 41.Ed4 K:e6 42.E:b6 с кон-

тригрой) 40.G:a7 C:e6 41.Gb7 

Cc5 42.G:b6. 
XIIIIIIIIY
9-+-+-+r+0
9+-+-+-zpk0
9-tR-+-+-zp0
9+-sn-vL-+-0
9P+p+-+-+0
9+-+-+-+P0
9-+-+-+K+0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy

42…Ge8? Следовало предпочесть 

42…Cd3! 43.Gb5 (единственное) 

43…Ge8 44.Ea1 Ge2+ 45.Kf3 Gh2 

46.Kg3 Ga2 47.Ed4 G:a4 48.Gb7, и 

у черных небольшой перевес. 

43.Ed4 C:a4? (ошибка, хотя 

после 43…Cb3 44.Ef2 белые по-

лучали контригру) 44.Gb7 Kg6 

45.G:g7+ Kf5 46.Gc7 c3 1/2.

6
Шахматисты о подобных пози-

циях говорят, что конь на е5 «от-

вечает за всё», поэтому ход черных 

абсолютно логичен. Он обеспечи-

вает коню «вечную» стоянку. 

25…g5!P 26.Ie3  hg  27. 
I:g3. Попытка разблокировать 

позицию не удается: 27.f4?! gf 28. 

I:f4 Cg6 29.I:g3 Ie5P. 

27…If6 28.Ge3 Kf8?! Идея 

пробега короля с фланга на фланг 

при полной доске фигур в стиле 

Тиграна Петросяна. К сожалению, 

при правильной реакции белых 

это будет не комфортабельное 

путешествие, а «ралли Париж – 

Дакар». Следовало предпочесть 

28…Ec8!?P или 28…Kg7! 29.Ce2 

Cc4P. 

29.b4! c4 30.Ce2? Необ-

ходимо было продолжить ми-

тинг;акцию, посвященный те-

плой встрече черного короля: 30. 

a4! Ke7 31.ab ab 32.C:b5 Gh8 33.f3 

Ga2 34.Ge2 с контригрой. 

30…Ke7 31.Cd4 Gh8 32. 
Cf5+ Kd7 33.Gc3 Kc7 34.Ie3 

Ec8! 35.f3 E:f5 36.ef I:f5 

37.Gd4 Ib1?! (лучше 37…Gh6 с 

идеей Gah8) 38.I:g5 Gag8 39. 
Ie7+ Kc8 40.Gd2?! Последний 

шанс в этой партии заключал-
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ся в ходе 40.Gh4 G:g2+! 41.K:g2 

Ib2+ 42.Kh1 G:h4+ 43.I:h4 I:c3 

44.Eh3+ Cd7 45.Ig4P. 

40…Gh1+! 41.K:h1 I:f1+ 

42.Kh2 Gh8+ 43.Kg3 Ie1+ 

44.Gf2 Gg8+ 0�1.

7
Черная армия совершенно опе-

шила, увидев у себя в гостях «тро-

янского коня». 

14.Ce4!O fe. Если жертву не 

принимать, конь проявит боль-

шую навязчивость: 14…f5 15.Cg3! 

h4 16.Ch5 с идеей 17.g4. 

15.fe de 16.I:e4 Eg5+ 17. 
Kb1 Ed7 18.G:d7! (приглашая 

короля выйти к народу) 18…
K:d7 19.Gd1+ Kc7? Хорошо в 

гостях, но дома лучше: 19…Ke8 

(единственное) 20.G:d8+ G:d8 21. 

Ic6+ Kf8 22.I:a6O. 

20.G:d8  Ga:d8  21.Ef3Q 

Kd7 22.Ic6+ Ke7 23.Ic5+ 

1�0.

8
15.c5!O. Выбивая почву из;под 

копыт у черного коня. Неожи-

данно слон d7 становится уязви-

мым. 

15…Ee6?! Не самое прин-

ципиальное продолжение, хотя 

только компьютеру под силу пред-

ложить 15…dc 16.f4! Cc6! (именно 

так; хуже 16…Ceg4 17.e5 Ef5 18.ef 

Gcd8 19.Cd5 I:d2 20.C:e7+ Kf8 

21.fg+ K:e7 22.E:d2 E:c2 23.E:g4 

E:b1 24.Ge1!Q) 17.e5 Ef5! 18.ef ef! 

Интереснейшая позиция! Несмо-

тря на лишнюю фигуру и очередь 

хода, белым приходится идти на 

форсированный вариант 19.Gbc1 

Gcd8 20.Cd5 I:d2 21.G:d2 E:c2 

22.Gc:c2 G:d5 23.G:d5 Cb4 24.Gdd2 

C:c2 25.E:c5O, где лишняя пешка 

уже у черных, что, правда, не из-

бавляет их от проблем. 

16.cd ed 17.I:d6 Cfd7 (17…

Ef8 18.Id2O  или 17…Ged8 18. 

Ib4O) 18.Ib4  Ic7  19.Cd4 

Ef8. Не лучше 19…Ec4 20.E:c4 

C:c4 (20…I:c4 21.I:b7) 21.Cd5O 

или 19…Cc6 20.C:e6 G:e6 (20…fe 

21.Id6) 21.Ib3O. 

20.C:e6 fe 21.Ib3 b5 22. 
Kh1 Ec5 23.Ef4! Ib6 24.a4 

Ee3? (24…b4 25.a5! I:a5 26.Ga1 

или 25…Ib7 26.Ca4) 25.Cd5! 
Завершающий укол. 1�0.

9
15…Cc6!  Подводя последние 

резервы к полю битвы и одновре-

менно создавая угрозу. Ошибкой 

было бы 15…c3? 16.I:c3 I:f5 17. 

I:c5 Cfd7 18.e4O. 

16.bc d4 17.Cb3 Cb4 18. 
Ib1 E:b6! 19.Cb:d4 (19.Cd2 

Ea5!P) 19…ed 20.I:b4 I:f5R 

21.0-0 (21.I:b6 E:g2 22.Gg1 Cd7 

23.I:d4 I:f2+ 24.Kd2 Cf6R) 21…
Cd7 22.c5 (22.ed Ie4) 22…I:c5 

23.I:c5 E:c5 0�1.

10
При такой пешечной структуре 

черным, хотя это выглядит па-

радоксом, выгодно разменять 

чернопольных слонов. После 

этого по черным полям начнет 

гулять сквозняк. 

18…Eb2! 19.Gc2 Ea3 20. 
Gcd2 Ec5 21.h3 Ib6 22.Ef2 

(или 22.E:c5 dc! 23.e5 Gfd8 24. 

G:d8+ G:d8 25.G:d8+ I:d8) 22…




